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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la

Informacion

Modalidad Académica:

Presencial

Nombre de la Asignatura:

Disefo de Bases de Datos

Ubicacion:

Nivel Basico

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Modelado de Procesos de Negocios

Asignaturas Consecuentes:

Administracion de Bases de Datos

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de Total de
Concepto e e — hora_s por crédit.os por
periodo periodo
Horas teoriay préactica
(16 horas = 1 crédito) 3 2 90 6
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
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Ambrosio Vazquez Alma Delia

Somodevilla Garcia Maria Josefa
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Autores:

Fecha de disefio: | 12 de marzo de 2013

Fecha de la ultima actualizacion: | 11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u | 25 de noviembre de 2022
otro.

Archundia Sierra Etelvina

Carrillo Ruiz Maya

Torrijos Mufioz Maria Teresa
Molina Garcia Maria del Consuelo
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Revisores:

Se revisa la bibliografia del programa de la asignatura,
Sinopsis de la revision y/o | verificando que no sea mayor a 5 afios a excepcién de textos
actualizacion: | clasicos.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Licenciado o Ingeniero en electronica, o Ingeniero en

Disciplina profesional: computacion

Nivel académico: | Maestria o superior

Experiencia docente: | 1 afos

Experiencia profesional: | 3 afios
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5. PROPOSITO:
Aplicar metodologias para analizar, modelar, desarrollar, liberar y mantener

proyectos desoftware

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Competencias especificas de ITI:

» Disefa y/o desarrolla sistemas de Tl mediante las metodologias de software con la
finalidad deapoyar el desarrollo productivo en los dambitos de la administracion publica
y privada, asi comolas redes sociales y de generacion del conocimiento.

* Realiza el analisis, disefio e implementacion del desarrollo de software con la finalidad
de integrar elementos de sequridad y confiabilidad en la aplicacion de las TI.

» Desarrolla proyectos de software en grupos multidisciplinarios de trabajo, mediante la
aplicacion de la capacidad critica, de analisis y sintesis con la finalidad de generar
innovaciones tecnoldgicas que atiendan las problematicas del contexto social,
tecnolodgico, ambiental y/o cultural que lo rodean.

Justificacion:
El desarrollo de software es un proceso que requiere del seguimiento de metodologias que les
permita producir software de calidad. Esto debido a que pasa por varias etapas que involucran
el analisis y modelado de una abstraccion de la realidad apoyado por el pensamiento critico.
Los enfoques son tradicionalmente multidisciplinarios ya que las soluciones propuestas
atienden a problematicas de otras areas de conocimiento.
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de

Aprendizaje Contenido Tematico Referencias

1.Introduccion | 1.1. Conceptos Basicos de ingenieria [Sommerville, I. (2015). Ingenieria de

a la Ingenieria | de Software. Software, 10th ed. Prentice Hall.

de Software. 1.1.1. Definicién de Software Pressman, R. (2021). Ingenieria de
1.1.2. Dominios de Aplicacion de Software. Un enfoque préctico. (92 ed.)
Software Espafia: McGraw-Hill/ Interamericana de

1.1.3. Software Heredado Web/apps [Espafia.
1.2. Clasificacién de Sistemas de Otero, C. (2016). Software engineering

Software design: theory and practice. Taylor &
1.3. Historia de la Ingenieria de Francis Group.

Software, mitos y crisis del software

1.4. Etica en la Ingenieria de Stephens, R. (2022) Beginning Software
Software Engineering. Wiley

éoSf'twacr:;Clo de Vida de desarrollo de Farley, D. (2022). Modern Software

Engineering: Doing What Works to Build
Better Software Faster (1st ed.) USA:
Addison-Wesley.

1.6. Administracion de proyectos de
Software

1.6.1. Seguimiento y control del
Proyecto de software

1.6.2. Admon. del Riesgo

1.6.3. Aseguramiento de Calidad
1.6.4. Revisiones Técnicas

1.6.5. Medicién proceso y producto
1.6.6. Admon. de la configuracién de
software

1.6.7. Admon. de la reutilizacion del
software

1.6.8. Preparacion y produccion del
producto de trabajo.

1.7. Gestion de la configuracién del
software (GCS/SCM)

Kumar, R. (2020). Fundamentals of
Software Engineering Designed to
Provide an Insight into the Software
Engineering Concepts (1st ed.) USA:
BPB Publications
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2. Modelos de
Procesos de
Software

2.1.
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Cascada

Modelo V

Prototipado

Especificacion de Operaciones
Transformacional

Incremental e Iterativo

Espiral

Agil

Pressman, R. (2021). Ingenieria de
Software. Un enfoque practico. (92 ed.)
Espafia: McGraw-Hill/ Interamericana de
Espafa.

Otero, C. (2016). Software engineering
design: theory and practice. Taylor &
Francis Group.

Hossein, H., (2021). Fundamentals of
Software Engineering. Springer.

Farley, D. (2022). Modern Software
Engineering: Doing What Works to Build
Better Software Faster (1st ed.) USA:
Addison-Wesley.

Jacobson I., Lawson H., Ng P. (2019). The

Essentials of Modern Software Engineering:
Free the Practices from the Method Prisons
(1st ed.) USA: ACM

Kumar, R. (2020). Fundamentals of
Software Engineering Designed to Provide
an Insight into the Software Engineering
Concepts (1st ed.) USA: BPB Publications

Ingenieria en Software |

PE: Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la Informacion M NERVA
V/

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme a
lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el parrafo anterior”.




Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

3.1.2. Elicitacion de Requisitos

3.1.2. Lluvia de ideas
3.1.2.2. Andlisis de
Documentos

3.1.2.3. Grupos de Enfoque

3.1.2.4. Andlisis de la

Interfaz
3.1.2.5. Entrevistas
3.1.2.6. Observacion
3.1.2.7. Prototipos
3.1.2.8.

Talleres/cuestionario

3.1.2.9. Validacion de
Requerimientos

3.1.2.10. Administraciéon de

Requerimientos

3.2. Especificacion de requerimientos
3.3. Técnicas y herramientas de
especificacion de requerimientos

3.3.1. Modelos del contexto
3.3.2. Modelado de datos
3.3.3. Modelado funcional y
flujo de informacion
3.3.4. Modelos de interaccién
3.3.5. Modelos de
comportamiento

3.3.6. Patrones de asignacion

de responsabilidades
(GRASP)

A%Tiadna::idizi?e Contenido Tematico Referencias

3. Ingenieria 3.1. Procesos de ingenieria de Pressman, R. (2021). Ingenieria de
de requerimientos Software. Un enfoque practico. (92 ed.)
Requerimi 3.1.1. Identificacion y manejo  [Espafia: McGraw-Hill/ Interamericana de
entos de requerimientos Espafia.

Kumar, R. (2020). Fundamentals of
Software Engineering Designed to
Provide an Insight into the Software
Engineering Concepts (1st ed.) USA: BPB
Publications

Hossein, H., (2021). Fundamentals of
Software Engineering. Springer.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

4.1. Principios del disefio
4.2. Disefio arquitecténico

4.4. Patrones Arquitectonicos

Pressman, R. (2021). Ingenieria de
Software. Un enfoque practico. (92 ed.)

4. Disefio e (Informacion, disefio de interaccion, Espafia: McGraw-Hill/ Interamericana
Implement | disefio de la informacion, disefio de la |de Espana.
acion del navegacion y disefio de la interfaz)
Software 4.3. Disefio orientado a objetos Sommerville, I. (2015). Ingenieria de

Software, 10th ed. Prentice Hall.

4.5. Implementacién del sistema
Otero, C. (2016). Software engineering
design: theory and practice. Taylor &
Francis Group.

Hossein, H., (2021). Fundamentals of
Software Engineering. Springer.

Ousterhout, J. (2021). A Philosophy of
Software Design (2a ed.) USA:
Yaknyam Press
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5. Pruebas | 5.1.Calidad en software Pressman, R. (2021).
del 5.2. Verificacion y validacion 5.3. Ingenieria de Software. Un
Software y | Técnicas de verificacion y enfoque practico. (92 ed.)
Mantenimi | validacion E 5 :
spafa: McGraw-Hill/
ento 5.4. Pruebas orientadas a objetos P

5.5. Liberacion del Software Interamericana de Espafia.

5.6. Mantenimiento del Software :
m W Sommerville, 1. (2015).

Ingenieria de Software, 10th
ed. Prentice Hall.

Farley, D. (2022). Modern
Software Engineering: Doing
What Works to Build Better
Software Faster (1st ed.) USA:
Addison-Wesley
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Unidad de . " .

Aprendizaje Contenido Tematico Referencias

6. Métricas de 6.1. Conceptos basicos Pressman, R. (2021). Ingenieria de
Calidad de la 6.2. Métricas del producto Software. Un enfoque practico. (92 ed.)
Ingenieria de 6.3. Métricas del proceso Espafia: McGraw-Hill/ Interamericana de
Software 6.4. Métricas de Recursos Espafia.

Hossein, H., (2021). Fundamentals of
Software Engineering. Springer.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didéacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:

' Lectura y comprension

0 Reflexion

0 Comparacion

[ Resumen

Estrategias de ensefianza:

. ABP

0 Aprendizaje activo

[ Aprendizaje cooperativo

' Aprendizaje colaborativo

0 Basado en el
descubrimiento Ambientes de
aprendizaje:

' Aula

0 Laboratorio

0 Simuladores

' Lenguajes de
especificacion y modelado. Técnicas

' grupales

’ de debate

' del dialogo

' de problemas

’ de estudio de casos

' cuadros sinépticos

[ mapas conceptuales

’ para el andlisis

' comparacion

0 sintesis

0 mapas mentales

' lluvia de ideas

analogias Exposicion.

Libro del area de Ingenieria de
SoftwarePizarron
Materiales audiovisuales: extractos de peliculas
Servicios telematicos: paginas Web, Weblog,
tours virtuales, webquest, correo electrénico,
chats, foros, unidades didacticas y cursos online
TV y video interactivos
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignhatura

Formacion Humana y Social

Promover una actitud de trabajo en equipo, la
utilizacion de foros en temas asociados de
Ingenieria de software y sus aplicaciones.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion

Utilizacion de aplicaciones gréaficas para los
procesos de andlisis, disefio de los proyectos.
Utilizacion de sistemas de gestion de contenido
para el alojamiento de la informacion y uso de e-
mail, chat, foros y blogs para la comunicacion
entre el profesor y estudiantes.

Busqueda de informacién en fuentes confiables
electrénicas de temas relacionados a la materia
y a su proyecto.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Desarrollo de competencias del alumno para
analizar las probleméticas sociales, ambientales
y/o tecnoldgicas, proponiendo soluciones
factibles, aplicando procesos cognitivos, como:
comprension, analisis y sintesis, clasificacion,
disefio, creacion, evaluacion y toma de
decisiones.

Desarrollo de pensamiento creativo para
plantear las soluciones del problemay el
pensamiento critico para identificar la mejor
propuesta.

Lengua Extranjera

Comprension de los documentos, libros,
articulos y espacios Web en inglés respecto de
la asignatura y especializados en el area.

Innovacion y Talento Universitario

Aplicacion de sus talentos para innovar en el
disefio de proyectos con calidad que resuelvan
problemas de la vida real utilizando Ingenieria
de Software.
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Educacion para la Investigacion Se fomenta el habito de investigar e
implementar procesos de andlisis y disefio de
sistemas, asi como los cambios continuos de la
tecnologia invita al alumno a estar en una
constante investigacion de los avances
tecnologicos y desarrollo del software en la
solucion de problemas.
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10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Actividades Objetivo 30
Participacion en clase 10
Tareas 10
Trabajos de investigacion u/o intervencion 10
Proyecto final 40
Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua
yl/o presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70%de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion,
debera realizarse en formato electronico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria
Académica a la Direccion General de Educacion Superior.

b) La planeacion didactica deberéa ser entregada a la coordinacion de la licenciatura en los
tiemposy formas acordados por la Unidad Académica.
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